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Resumo: As violéncias do mundo virtual, tdo danosas a adolescentes, permanecem elevadas desde 2020,
justificando pesquisar essa teméticaa. C Conhecer as violéncias cibernéticas envolvendo
adolescentes, 0s percursos das redes criminosas e os danos a salde. Estudo qualitativo por
Netnografia (Kozinets, 1993), técnica adaptada da etnografia, que permite analisar material
obtido no mundo virtual. Amostra por conveniéncia, os dados abrangendo o periodo 2020-2025.
InformacBes foram obtidas a partir de entrevistas publicas transmitidas por videos do YouTube,
com profissionais do jornalismo investigativo e area juridica, fontes apuradas. As falas foram
transcritas e submetidas a andlise temdtica Seguiram-se as normas éticas, CAAE:
91132125.5.0000.0408. Foram analisadas 9 entrevistas na integra, surgindo 4 tematicas. 1.Perfil
dos adolescentes: Vitimas. menos de 18 anos, variadas classes socioecondmicas, mais do
Sudeste, Sul e Nordeste, escolaridade: boa a deficiente, tém acesso precoce a internet sem
supervisdo parental, sofrem bullying e sdo isolados, com fragilidade emocional, as familias sdo
disfuncionais, biparentais ou uniparentais femininas, a maioria desconhecendo os perigos digitais.
Agressores. com 12 a 24 anos, maioria rapazes, moram em qualquer regido do pais, tém conexao
com o exterior, de escolaridade baixa até universitiria e usuérios de drogas (maconha
principamente). As familias sdo disfuncionais ou de passado criminoso. 2. Criminalidades
cibernéticas: criminosos formam organizacfes na “deepweb e surfaceweb’, buscando vitimas em
plataformas de games online e redes sociais populares. Ha hierarquia na criminalidade: “ donos de
panelas’ (grupos), de “chans’ (crimes mais perversos) e pessoas submissas. As vitimas sao
seduzidas por “webnamoro”, os criminosos obtém dados pessoais, nudes e chantageiam lancar na
internet, obrigando a submissdo de estupro virtual, autolesdes ao vivo, imagens vendidas em
redes de pedofilia, ha intoleréncias por supremacia branca, racismo, misoginia, homofobia. Nas
“chans” ocorre “desensibilizacdo a violéncias cruéis’: maltrato a pets, organizam-se
agressdo/morte a moradores de rua ao vivo, atagues a escolas e crimes em familia. 3.Impactos na
salde: Agravo de depressdo, ansiedade, e outros transtornos mentais, evasao e comprometimento
escolar, vicio em violéncia (“ver sangue ao vivo”), incitacdo e éxito de suicidio, sofrimento e
perdas familiares. As vitimas se tornam algozes para ganhar poder e admiracdo, e fazem novas
vitimas. 4.Prevencio/intervencdes. E preciso letramento digital de pais e educadores, didogo
efetivo com filhos, supervisdo parental até 18 anos. Profissionais de salde devem atentar e
acompanhar adolescentes vulneraveis. Ac¢bes conjuntas com Policia Federal, Internaciona e
Judiciario, contra organizacBes nacionais e transnacionais. Adolescentes vulneraveis e suas
familias precisam ser alvo de ac¢fes conjuntas de Politicas Publicas, incluindo o setor Saude, no
enfrentamento as violéncias cibernéticas.
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