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Resumo: OBJETIVOS « Aliar a préatica profissional ao emprego de uma tecnologia educacional ludica, a
Historia em Quadrinhos (HQ), com outras mais tradicionais, visando o aumento da Adesdo ao
Tratamento; « Atrair o envolvimento dos leitores, ndo s6 devido a leitura facil, associada a um
texto redigido com uma linguagem simples, ndo obstante, um enredo apresentando uma
sequéncia em que texto e imagens se mesclam de modo significativo, provocando,
consequentemente, 0 empoderamento do conhecimento sobre o HIV-AIDS; « Motivar os leitores
através da identificacdo dos mesmos com 0s personagens, visto o enredo ser baseado em fatos
reais que ocorreram e ocorrem com jovens da mesma faixa etéaria do publico alvo, fato essencia
para um resultado positivo. METODOLOGIA Foi criada uma Histéria em Quadrinhos tendo
como personagem principal HIVinho, uma pessoa vivendo com HIV-AIDS; elencando sua
estoria de vida, seus medos, anseios, lutas e paixdes. Utilizando-se um enredo dindmico, fulcrado
na reflexdo da prética profissional do autor como Pediatra e Infectologista, trabalhando num
Hospital Publico com criangas e adolescentes vivendo com HIV-AIDS, proporcionou-se uma
visdo critica e profunda da realidade desses pacientes. Neste viés, sendo um assunto complexo
para ser tratado por quem se encontra nessa situacdo sensivel, optou-se pelo “ludismo” como
ferramenta tedrica e operacional. Assim, pensando na ludicidade, construiu-se uma HQ como
recurso de educacdo em sallde, pois € um instrumento que se mostra eficaz para este proposito
(CAMARGO, 2012). Consistindo a HQ num sistema de signos visuais e verbais, “uma arte
sequencia”, formada por dois signos gréficos, imagem e escrita, aplicou-se na concepcdo e
execucdo da ideia, visando melhor estruturar e apresentar a narrativa, o0 método semidtico que, de
acordo com Codato e Lopes, permite “apreender os sentidos por meio das formas da utilizacdo da
linguagem ao encarar os fendmenos de significagdo em sua globalidade discursiva’ (2005, p.
207). RESULTADOS Este trabalho se encontra em construcéo, ja tendo sido substanciadas sua
primeira e segunda parte, que é a execucdo da ideia e a impressdo do material, respectivamente,
faltando a distribuicdo das revistas, 0 que sera feito no més de setembro do corrente ano. No
entanto, com base na literatura que trata do assunto em pauta, € cedico que a HQ é uma forte
aliada da promocdo em salde, com diversos exemplos préticos de uso, inclusive pelo proprio
Ministério da Salde. Assim, 0s objetivos propostos neste trabalho, certamente, serdo
multiplicados pelos proprios leitores (criancas e adolescentes), atingindo pais, familiares e
amigos, promovendo, desta forma, a melhoria na qualidade de vida de toda a comunidade.
CONCLUSOES A utilizagio da ludicidade da HQ como meio de difundir o conhecimento
cientifico, concomitantemente, como uma das técnicas para firmar a adesdo ao tratamento de
criancas e adolescentes vivendo com HIV-AIDS, demonstra que € possivel, a partir de uma
reflex8o sistematica e aplicacéo plangjada, ser um recurso viavel e de grande potencial, mesmo
sendo ndo-formal, para a educacdo em salde. Destarte, pode ser um coadjuvante para combater
mitos, estigmas, medos, preconceitos e vergonhas sofridas por esses pacientes, proporcionando
uma convivéncia com melhor qualidade de vida.
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