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Resumo: Introducdo: Para auxiliar na formagdo e educacdo dos profissionais de enfermagem acerca da
avaliacdo clinica do bebé pré-termo de risco desenvolvemos uma tecnologia educacional,
intitulado Semiotécnica e Semiologia do Recém-Nascido Pré-Termo. Este apresenta tecnologia
avancada, informatizada e interativa, seguindo a tendéncia atual e inovadora da cibernética com a
insercdo da perspectiva do design emocional. Objetivo: aprimorar a tecnologia educacional com a
incorporagéo do design emociona por meio da construcdo de um serius game sobre avaliagcdo da
oxigenacdo. Metodologia: Estudo descritivo exploratorio sobre a construcdo do serius game
utilizando o modelo metodolégico de Preece, Rogers e Sharp (2002), o User-Centered Design
(projeto centrado no usuario), embasado pelo design emocional. Resultados. A tecnologia foi
incrementada de um serius game, denominado e-Baby, que apresenta ambiente simulado de uma
incubadora em que o usu&rio realiza a avaliacao clinica da oxigenacdo no bebé pré-termo virtual.
O usuario conhece o histérico do bebé pré-termo, escolhe os instrumentos para avaliacéo clinica,
avalia e checa sua avaliagdo esta adequada, testando seus conhecimentos adquiridos com 0 uso
do game. O game e-Baby apresenta fases, cada uma delas com diferentes quadros respiratorios
do pré-termo virtual, de maior e menor complicagdo a ser avaliada. A tecnologia educacional
com o incremento do e-Baby estd integrada ao curso Avaliagdo Clinica do Bebé Pré-Termo,
disponibilizado no ambiente virtual de aprendizagem (AVA) Moodle, como um dos contelidos
oferecidos, permitindo que o estudante realize testes de conhecimento com feedback automatico
para autoavaliagcdo. O contexto do curso no AVA contempla, dentre outras atividades interativas,
chat e férum. Conclusdo: Com a implementagdo do serius game sobre oxigenacao, a tecnologia
educacional apresenta potencial para auxiliar num ensino-aprendizagem mais flexivel, atrativo e
interativo com simulaces que permitem a maxima aproximacéo a realidade. Acreditamos que a
tecnologia educacional disponibilizada no AVA possibilite um treinamento mais adequado da
avaliacdo clinica da oxigenacdo de um segmento populacional de risco, o pré-termo, em que o
usuério consegue interagir de forma mais adequada com a tecnologia, se sentindo parte do
processo e emocional mente integrado.
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